GHETTO FOOTBALL
LATGALES SKOLU CEMPIONATS 3 PRET 3 FUTBOLA

LAIKS UN VIETA
Turnirs norisinasies 2020. gada 19. septembri Rézeknes Olimpiska Centra stavlaukuma.
leraSanas uz turntru - 11:30, turnira sakums 12:00.

REGISTRACIJA

Skolu komandas savu pieteikumu iestta uz ghetto.games.news@gmail.com, noradot
komandas nosaukumu, skolu, kuru parstav, kura klasu grupa komanda spélés, ka art
komandas dalibnieku vardus, uzvardus un vecumu. Skolu komandas var piedalities arT bez
sporta skolotaja vai parstavja klatbitnes, bet registréjot komandu uz vietas ir jaiesniedz
pieteikums ar skolas direktora parakstu.

*1dzi nepiecieSama skoléna aplieciba.

PAMATNOTEIKUMI

Spéles tiek aizvadttas, balstoties uz futbola spéles pamatprincipiem.

Spéles notiek bez tiesnesiem, tas tiek balstitas uz Fair Play un cienas izpausmém.
Stridigu situaciju gadijumos, situaciju izSkir turnira organizétaji vai delegéti verotaiji.

GRUPAS

Turnirs notiek atsevisSki gan zéniem, gan meiteném sekojo3as grupas:
6.-7. klases (z€ni);

6.-7. klases (meitenes);

8.-9. klases (zéni);

8.-9. klases (meitenes);

10.-12. klases (zéni);

10.-12. klases (meitenes).

LAUKUMS
Spéles norisinas uz 15x10m liela ielu futbola laukuma ar apmalém.

LAIKS
Spéles ilgums - 6 mindtes, bez laika apturéSanas jeb “netirais laiks”

DELEGETIE VEROTAJI



Spéles tiek aizvaditas bez tiesneSiem, spelétaji atrisina katru situaciju (parkapums, roka,
bullttis, vartu guvums) sava starpa.

Ja ir radusies situacija, ka komandas sava starpa nespégj vienoties, tad delegétais vérotajs
var iejaukties un izlemt komandu vieta par tadam lietam ka: parkapumi, bullisi, bullia
atkartoSana, kam pienakas bumba, bridinat komandas/spélétajus, diskvalificét
komandas/spélétajus.

Veérotaja lemums ir galigs un to neviens nespégj ietekmét, iznemot turnira organizétajus.

FORMATS

Spéles aizvada divas komandas, kas sastav no 3 spélétajiem laukuma un 1 spélétaja maina.
Nav vartsargu, neviens nedrikst spélét ar rokam, bet ikviens var aizsargat savus vartus ar
visu paréjo kermeni.

Spélés izmanto 4.5 izméra bumbu (Monta Street Match vai futzala bumba)

EKIPEJUMS

Ekip&jumam jabat atbilstoSan ielu futbola spélém. Apaviem jabut bez radzém un nekada cita
veida bistamam savai un citu veselibai.

Aizliegtas rotaslietas un citi objekti (telefoni, atslégas), kas var radit traumas sev vai citiem.
Kabatam jabat tukSam.

Cepures un nagenes ir atlautas.

KA UZSAKT SPELI

Lai noteiktu, kura komanda uzsak spéli ar bumbu, komandas kapteini izspélé
“Akmens-Skéres-papiritis”. Uzvarétajs iegist bumbu. Spéle var tikt uzsakta no jebkuras
vietas komandas aizsardzibas laukuma pusé.

VARTU GUSANA
Vartus var gut tikai Skérsojot centra Iniju, varti no savas laukuma puses neskaitas.
Raidijumi savos vartos skaitas no jebkuras vietas laukuma, bumbai neskarot laukuma
apmales no spélétaja pieskariena bumbai, I1dz tas nonaksanai vartos.
Varti tiek ieskaititi arT tad, ja aizsardzibas spélétajs apzinati atvaira bumbu ar rokam.
Varti neskaitas:

e ja bumba atlec no laukuma apmales un ielido vartos

e bumbas raidijums vartos no savas laukuma puses

BUMBA ARPUS SPELES

Ja bumba pamet laukumu, pieskaroties pretiniekam, laukuma konstrukcijai vai atsitoties pret
zemi, spéle atsakas no tas vietas, kas ir vistuvak tai vietai, kur bumba Skérsoja apmali.
Izsitot bumbu no laukuma, bumba pienakas otrai komandai, sp€le atsakas ar piespéli.
Komandai, kas aizsargajas, jabat vismaz 3 metru attdluma no bumbas, kad ta tiek ievadita
spéele.

Ja bumba ir izsista pa taisno arpus laukuma robezam, nepieskaroties nekam citam (cits
spélétajs, laukuma konstrukcija, zeme), tad tiek pieskirts izgajiens 1 pret 1 jeb “bullitis” uz
tas komandas vartiem, kas izsita bumbu.



SPELES ATSAKSANA

Péc ielaistiem vartiem, spéle atsakas ar piespéli no vartu priekSas. Sist pa pretinieka vartiem
drikst tikai péc S1s piespéles izdarisanas. Otra komanda bumbai nedrikst bat tuvak par 3
metriem, kad tiek atsakta spéle ar piespéli.

PARKAPUMI
Kad tiek izdrtti nejausi, mazi parkapumi, spélétaja stumSana apmalé vai ari nejausa spéle ar
roku - bumba tiek atdota otrai komandai un spéle tiek atsakta.
Bet, ja ir rupji vai speciali izdariti parkapumi, vai apzinata spéle ar roku - tiek pieskirts
izgajiens 1 pret 1 jeb “bullitis”.
Izdarot daudz mazus parkapumus, lai vilcinatu spéli, tiek izdarits bridinajums no vérotaju vai
organizétaju puses, $adi turpinot, péc $ada veida tresa bridinajuma komanda tiek
diskvalificéta.
Rupji parkapumi:

e agresivi izklupieni, kad netiek vispar spéléts bumba

e spériens pretiniekam no mugurpuses

e spécigi vai vairakkart grizot pretinieku apmalé

e parkapjot noteikumus no aizmugures, kad tiek liegta acimredzama iespéja raidit

bumbu tukSos vartos

1 PRET 1 IZGAJIENS JEB “BULLITIS”

Sakuma pozicijas: kad tiek pieSkirts 1 pret 1 izgajiens jeb “bullitis”, aizsargajosas
komandas spélétajs stajas vartos un nostajas uz vartu linijas, uzbrikosas komandas
spélétajs ar bumbu atrodas uz laukuma viduslinijas vai aiz tas. Kad abi spélétaji ir
apstiprinajusi savu gatavibu viens otram, uzbrikosas komandas spélétajs var sakt kustibu.
Aizsargajo$as komandas spélétajs var pamest vartu Iiniju (kustéties uz priekSu, cik talu vien
vélas), péc uzbrucéja pirma pieskariena bumbai.

“Bullisu” uzbrukuma noteikumi: uzbriko3ais spélétajs sak uz laukuma viduslinijas un sak
kustéties ar bumbu uz priekSu, pieskarienu skaits ir neierobezots, bet visu laiku ir jakustas
uz priekSu. Kad uzbrucegjs ir izdarijis sitienu, pazaudéjis kontroli par bumbu un aizsargs
pieskaras bumbai, uzbrucéjam vairs nav tiesibu pieskarties bumbai vélreiz. Varti neskaitas,
ja bumba atsitas pret laukuma apmali. Varti skaitas, ja bumba ielido pa taisno vartos,
pieskaras aizsargam vai vartu konstrukcijai un ieripof/ielido vartos.

“Bullidu” aizsardzibas noteikumi: aizsardzibas spélétajs sak uz vartu linijas. Aizsargs var
pamest vartu Iiniju péc uzbrucé&ja pirma pieskariena bumbai. Aizsargs var iziet cik talu vien
vélas. Aizsargs nevar izmantot rokas, lai aizsargatu vartus. Acimredzama parkapuma
gadijuma, aizsargajot vartus vai neapzinatas spéles ar roku gadijuma - “bullitis” ir jaatkarto.
To izlemj tikai organizétaji vai delegétie vérotaji. Ja bumba lido vartos un aizsargs to apzinati
atsit ar roku - tiek pieskirts vartu guvums.

Spéles atsaksana: tads pats princips ki SPELES ATSAKSANA punkta.

BRIDINAJUMI

Ja spéle k|Ust rupja, spelétaji tiek grusti apmalés vairakkart vai tiek apzinati vilcinats laiks,
vai tiek veikti daudz siki parkapumi, ar mérki vilcinat laiku, delégétais veérotajs vai
organizétaji var bridinat komandu to partraukt darit un atdot bumbu pretiniekiem. Var bt 2



bridinajumi un péc tresa bridindjuma sanems3anas komanda vai spélétajs tiek diskvalificéti
no turnira.

DISKVALIFIKACIJA
Spélétaja vai komandas diskvalifikacija tiek pieskirta $ados gadijumos:

e sitiens pretiniekam

e kauSanas

e sanemot 3 bridinajumus
Diskvalifikacija nozimé to, ka komanda vai spélétajs nedrikst piedalities Saja, ka ar1
nakamajos organizétajos Ghetto Football turniros.
Organizétaji patur tiesibas diskvalificét un liegt iespéju atrasties organizétaju veidotajos
pasakumos spélétajam vai komandai, ja netiek ievérots sportiskais gars, netiek ievéroti
Ghetto Football noteikumi, netiek klaustti organizetaji, izturas parak agresivi un rupiji.

MAINAS

Mainu skaits ir neierobezots. Spéléetajs, kas nak laukuma, drikst uznakt tikai tad, kad
mainamais spélétajs ir pametis laukumu. Mainai janotiek viena vieta - kur spélétajs nonak no
laukuma, tur otrs spélétajs art uznak uz laukuma.

TEHNISKAIS ZAUDEJUMS

Spéle tiek atcelta, ja kdda no komandam nav ieradusies uz spéli 1 mindti no spéles sakuma.
Tada gadijuma komadai tiek pieskirts tehniskais zaudéjums un komandai, kas ir ieradusies
uz spéli, tiek pieskirta tehniska uzvara. Spélu saraksts tiek izveidots pirms turnira sakuma,
tadel komandam jaseko tam Iidzi un nav attaisnojuma spéli nokavét.

TURNIRS
Turnira norises seciba: grupu turnirs, izslégSanas spéles, spéles par vietam. Grupu turnira ir
iespéjami neizskirti.
Grupu turnirs
Uzvara - 3 punkti
NeizSKirts - 2 punkts
Zaudéjums - 1 punkti
Algoritms vietu noteikS8anai grupa, ja ir vienads punktu skaits:
e savstarpéjo spélu rezultati
vartu starpiba starp $im komandam
gatie varti starp STm komandam
vartu starpiba visas spélés
gatie varti visas spélés
ja komandai ir 1 vai varaki tehniskie zaudéjumi - komanda automatiski ienem zemako
vietu un 8Ts komandas spélu rezultati netiek nemti vera, lai noteiktu paréjo komandu
vietu sadaltjumu
e ja visi iepriekSminétie lielumi ir vienadi - uzvarétajs tiek noteikts “bulliSu” sérija, kura
piedalas 3 cilvéki no katras komandas
IzslegSanas spéles



Atkariba no komandu skaita turnira, izslégSanas spéles var sakties no 1/16 finala,
astotdalfinala, ceturtdalfinala, pusfinala. Péc tam tiek aizvaditas spéles par 1. vietu un par 3.
vietu.

“BulliSu” seérija

Gadijuma, ja izslegSanas spélés vai spélés par vietam, tiek fikséts neizskirts, tad tiek
aizvadtta “bullisu” sérija.

Seérija ir 3 kartas, komandu spélétaji sadalas paros (viens pret otru gan uzbrik, gan
aizsargajas 1 kartas ietvaros). Ja péc 3 kartam netiek noteikti uzvarétaji, sakot ar 4. kartu,
tiek pielietots “sudden death” noteikums jeb sérija noris [1dz pirmajai klGdai. Sakot ar 4. kartu,
var mainit pretspélétaju parus un secibu.

Piezimes: Ja spéle ir filméta, tad Ghetto Football patur tiestbas péc video noskatiSanas
pieskirt vartus vai bulltti, diskvalificét spélétaju vai komandu, likt parspélét spéli, ka art
pieskirt tehnisko zaudéjumu/uzvaru kadai no komandam.



